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Homo ludens, Homo credens

RESUMEN

La originalidad de este estudio es que la palabra “ludens” (juego), es aplicada
al Paraiso Terrenal, al Viejo Testamento y a la accion redentora de Cristo. La
palabra “ludus” (juego), es uno de los términos que debemos realizar, pues
solo si “somos como nifios podemos entrar en los cielos”.

PALABRAS CLAVES: Juego, Paraiso Terrenal, Antiguo Testamento, Nuevo Tes-
tamento, Huizinga.

ABSTRACT

The originality of his study is that the word “ludus” (play), is applied to the
Earthly Paradise, to the Old Testament and to the redemptive action of
Christ. The word “ludus” (play), is one of the terms that we are all called to
realize, because “only by being like children can we enter the heavens”.

KEYWORDS: Play, Earthly Paradise, Old Testament, New Testament, Hui-
zinga.

INTRODUCCION

La palabra “ludus’, en el caso de la obra de Huizinga “ludens”,
es muy singular. Ludus en la antigua Roma estaba vinculado con la
ensefianza y con el juego. Los ninos asistian al /udus hasta los 11 afos.
El profesor recibia el nombre de ludi magister; iniciaba las clases a las
seis de la manana y concluia a medio dia. Estudiaban retdrica, mate-
maticas, geometria, poesia y lectura. Ludus significaba también juego.
En ocasiones se juntaban educacion y juego. Si la palabra se escribia o
pronunciaba en plural, ludi, se referia a juegos religiosos; ludus magnus
significaba la ensenanza de la lucha de gladiadores.
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Entre nosotros, las escuelas Montessori, Waldorf, Educacion libre,
Reggio Emilia, buscan algo que estaba ya en Roma. En la bibliografia
incluimos una serie de obras que buscan como en Roma la ensefianza
y el juego.

Pero Ned Ludd fue un joven inglés que en 1779 rompi6 dos telares,
simbolo de su “no” a la Revolucién Industrial. Mas tarde el nombre
evolucion6 a Rey Ludd, un hombre que, como otro Robin Hood, ama-
ba vivir en su bosque de Sherwood, alejado de la perturbaciéon de las
maquinas diesel, los telares que rompian la tranquilidad de la rueca de
la abuela, la veloz navegacion y traslado en el trigui-traca del tren des-
de Liverpool a Londres. “Ludus’, por tanto, es sinénimo de protesta,
descontento y afioranza de una “vita felix”.

Malcolm L. Thomas argumenté en su historia, cuyo titulo es Los
Ludites, de 1972: “Sin la estructura de un sindicato, la destruccion de mdqui-
nas era solo uno de los mecanismos que los trabajadores podian utilizar para
aumentar la presion sobre los empleadores, para debilitar a los trabajadores
peor pagados que competian con ellos, y para crear solidaridad entre trabajado-
res”. Los ludistas llegaron a enfrentar incluso al ejército britanico.

Los movimientos urbanos se trasladaron finalmente al campo; aqui
los enemigos eran las trilladoras mecanicas y sus duefos. Esta accion
subversiva, fue llevada a cabo en 1830, conducida por el general Swing.

El ludismo no ha terminado, ahora hay ludismo contemporaneo y

neoludismo, asi lo estableci6 el Segundo Congreso Ludista en abril de
1996 en Ohio, EE. UU.

I. HOMO LUDENS

La critica presenté Homo ludens (1938) de Huizinga de este modo:
“Es el titulo de un libro publicado por el profesor, historiador y teorico de la
cultura neerlandesa Johan Huizinga. En el libro, cuyo titulo se podria traducir
al espaiiol como Hombre que juega, el escritor utiliza este término de la teoria
de juegos y analiza su importancia social y cultural.

La expresion Homo ludens seriala la importancia del juego en el desarrollo
de los seres humanos. En efecto, la tesis principal de Johan Huizinga destaca que
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el acto de jugar es consustancial a la cultura humana; es decir, el «elemento de

)

Juego en la cultura» y no «el elemento de juego de la cultura»”.

Nosotros hablaremos de ludus como la vida del primer hombre en
el Paraiso. Tras el primer pecado ludus, tendra otro matiz: se insertara
junto al trabajo, como castigo. El atleta ha de privarse de muchas cosas,
sufrir agotadores entrenamientos, todo en vistas al homenaje del ludus
premiado. Aqui ludus ya es juego, a la par que “sudor de la frente”. Cristo
da otro matiz al ludus, la redencion; su vida como hombre jugara con
este aspecto: hizo todo lo humano, menos el pecado. Leer los Evangelios,
la vida como Cristo hombre, es conocer mas a Cristo, sin olvidar que
es Dios.

El ser humano esta identificado teolégicamente como fhomo inno-
cens, homo, homo promesae, homo cristianus; en la sistematica biologica
como Homo sapiens (hombre que sabe, hombre que conoce, hombre
sabio), término introducido por Carl von Linné en 1758, en 1907 el
filosofo Henri Bergson nos vio como Homo faber (hombre que fabrica),
por ser ésta caracteristica permanente del hombre; Homo ludens fue
utilizada por primera vez en 1938 por Johan Huizinga, ensayo sobre la
funcion social del juego. Extractamos sus ideas mas importantes:

a) Definicion de juego

“El juego es una accion que se desarrolla dentro de ciertos limites de lugar,
de tiempo, y de voluntad, siguiendo ciertas reglas libremente consentidas, y
por fuera de lo que podria considerarse como de una utilidad o necesidad in-
mediata. Durante el juego reina el entusiasmo y la emotividad, ya sea que se
trate de una simple fiesta, de un momento de diversion, o de una instancia mds
orientada a la competencia. La accion por momentos se acomparia de tension,
aunque también conlleva alegria y distension” (Huizinga, p. 217).

b) El ludus es un circulo magico

“Lo competitivo es caracteristico de la especie humana. Ese mismo afdn
es el que ha llevado a la invencion del «deporte de competencia», es decir, la
representacion lidica de la lucha por la vida.

Si bien esta drea de juego nos mete en un “circulo mdgico”, donde llevas a
cabo un rol, puede romperse en cualquier momento por los llamados “agua-fies-
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tas” o los “tramposos”. Los tramposos son aquellos que no respetan las reglas
definidas por los jugadores, los cuales no rompen como tal la zona de juego, pero
si la experiencia de este.” (Huizinga, pp. 29-30).

¢) El juego como condicion de existencia de la propia cultura

“Sin cierto desarrollo de una actitud lidica, ninguna cultura es posible.
Incluso en una sociedad retrotraida casi al salvajismo por el abandono de todas
las relaciones y las normativas juridicas; la pasion agonal de ninguna manera
serd abolida u olvidada, pues es inherente a la naturaleza humana. El juego
antecede a la propia cultura, como se muestra en el caso de los animales. Di-
versas indicaciones senialan que la abstraccion del fenomeno «juego» ha tenido
lugar en algunas culturas de modo secundario mientras que la funcion misma
del jugar ha tenido cardacter primario.” (Huizinga, pp. 169-170).

d) La cultura

“En cierto sentido, la cultura siempre serd jugada, segiin cierto acuerdo mu-
tuo que adopta determinadas reglas de juego. Desde variados puntos de vista,
la verdadera civilizacion exige el fair play (juego limpio), lo que en términos
lidicos equivale a buena fe. El alejamiento del juego puede llegar a quebrantar
o distorsionar la propia cultura.” (Huizinga, p. 337).

e) Juego y resolucion de la tension

“En el origen de toda competencia hay implicito un juego, es decir, un
acuerdo a través del cual se aspira a realizar o ejecutar alguna cosa, en un es-
pacio y un tiempo determinado, y siguiendo ciertas reglas. La conclusion de este
proceso pone fin a algin tipo de tension. El resultado que pretende obtenerse y
que en muchos casos se obtiene es lo principal, y el juego en si mismo secunda-
rio.” (Huizinga, pp. 176-177).

) Juego y ley

“Huizinga divide el juego en el derecho en tres géneros: “el juego de azar”,
“el concurso” y “la batalla verbal”.

El juego de azar se realiza cuando, aun siendo culpable, el acusado puede
ganar gracias a la suerte. El concurso se basa en que, culpable o no, el acu-
sado tiene una probabilidad de ganar (es un concurso de evidencias y hechos



HOMO LUDENS, HOMO CREDENS 419

demostrados). La batalla verbal la podemos encontrar cuando el acusado se
defiende y la victima acusa.También habla del juego de rol que se puede notar
en los jueces al “transformarse” o “disfrazarse” en la corte, con las pelucas y
las ropas que se ponian para representar a unos “seres” que tienen la razon y el
conocimiento” (Huizinga, pp. 76-88).

g) Juego y deporte

“En las civilizaciones arcaicas, las competiciones formaban parte de las
fiestas sagradas. Pero en las competiciones modernas, este vinculo con el culto
y lo religioso ha desaparecido completamente. [...] El deporte moderno mds
bien es una expresion autonoma del instinto agonal, que un factor profundo
de sentido social. [...] Y a pesar de su importancia a ojos de participantes y
espectadores, hay que admitir que se ha transformado en fiesta y espectdaculo en
donde el viejo espiritu Lidico ya no se encuentra presente.” (Huizinga, p. 316).

h) Juegos y puerilismo contempordneo

“Un nifio que juega no es generalmente pueril, ya que para él eso tiene su
importancia y su razon de ser. El juego si se transforma en pueril cuando el
mismo aburre o cuando quien juega no sabe a qué jugar. Bien hariamos en
ciertos casos impulsar a la sociedad hacia formas arcaicas de cultura, en donde
el juego tenia un rol trascendente.”

II. HOMO CREDENS

2.1 En el principio fue una vida vivida como ludismo

En el principio fue el ludismo. {Como vivia el hombre en el Paraiso
Terrenal y como fue y es el castigo del Pecado Original?

El Génesis, capitulo dos, nos habla de la casa de nuestros primeros
padres. Era como un jardin. Nehemias I1.8 alude a ese jardin lleno
de placer en el que vivian nuestros primeros padres, era un supuesto
ludus. “Jardin de Placer” es una designacion de origen persa adoptada
por la traduccion de los Setenta. “Con certeza hubo épocas en la historia del
hombre que llevaron, mds que la nuestra, el signo del juego; épocas mds alegres,
mads libres, mds jugadas, que conocieron ain mds el ocio y tuvieron trato intimo
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con las musas celestiales”. El texto es de Eugen Fink, Oasis de la felicidad.
Pensamientos para una ontologia del juego. No alude al Paraiso, pero lo
sugiere.

Segun el capitulo IV de Esdras el estado del mundo como un
jardin, fue creado por Dios antes que el resto del mundo. Estuvo cerca
del cielo y existian varios grados de beatitud o ludus. Lucas XXIII:
“Cristo, en la cruz dice al buen ladron, en verdad hoy estards conmigo en el
paraiso”. Ludus, vemos que aqui Cristo asocia al paraiso terrenal a la
plenitud de la muerte; la muerte de Jests abre el paraiso a los justos del
Antiguo Testamento y a todos los merecedores por la gracia.

De todos estos contextos la Enciclopedia Catolica concluye: “El Jar-
din del Edén primitivo en el Libro del Génesis bajo forma imaginativa nos
ensena segun la teologia catolica, basada en el relato biblico, la condicion lidica
original de nuestros primeros padres fue una de perfecta inocencia e integridad.
Por esto iltimo se entiende que estaban dotados de muchas prerrogativas que,
aungque pertenecientes al orden natural no se debian a la naturaleza humana
como tal —de ahi que a veces se les llama preternaturales. Entre las principales
estaban un alto grado de conocimiento infuso, la inmortalidad fisica, la ausen-
cia de dolor y la inmunidad contra los impulsos o inclinaciones malvadas. En
otras palabras, la naturaleza inferior o animal en el hombre estaba sometida
perfectamente al control de la razon y la voluntad. Ademds de esto, nuestros
primeros padres también estaban dotados con la gracia santificante por la que
se elevaban al orden sobrenatural. Pero todos estos dones gratuitos se perdieron
por la desobediencia de Addn “en quien todos pecaron” y que era “una figura
del que habia de venir” (Rom. 5) a restaurar al hombre caido, no a un paraiso
terrenal, sino a uno celestial.”

2.2. El hombre expulsado del Paraiso y el Antiguo Testamento
como ludus

Recordemos el texto del libro del Génesis 3, 9-19; 23-24:

“El Senor Dios llamé a Addn y le dijo: «¢Dénde estds?». EL contesto: «Of
tu ruido en el jardin, me dio miedo, porque estaba desnudo, y me escondi». El
Senor Dios le replico: «¢Quién te informo de que estabas desnudo?, ces que
has comido del drbol del que te prohibi comer?». Addn respondio: «La mujer
que me diste como companera me ofrecio del fruto y comi». El Senior Dios dijo



HOMO LUDENS, HOMO CREDENS 421

a la mujer: «¢Qué has hecho?». La mujer respondio: «La serpiente me sedujo
y comi». El Seior Dios dijo a la serpiente: «Por haber hecho eso, maldita ti
entre todo el ganado y todas las fieras del campo, te arrastrards sobre el vientre
y comerds polvo toda tu vida; pongo hostilidad entre ti y la mujer, entre tu
descendencia y su descendencia; esta te aplastard la cabeza cuando tii la hieras
en el talon».

A la mujer le dijo: «Mucho te haré sufrir en tu preniez, pariras hijos con
dolor, tendrds ansia de tu marido, y él te dominarda». A Addn le dijo: «Por ha-
ber hecho caso a tu mujer y haber comido del arbol del que te prohibi, maldito
el suelo por tu culpa: comerds de ¢l con fatiga mientras vivas; brotaran para
ti cardos y espinas, y comerds hierba del campo. Comerds el pan con sudor de
tu frente, hasta que vuelvas a la tierra, porque de ella fuiste sacado; pues eres
polvo y al polvo volverds».

El Serior Dios lo expulso del jardin de Edeén, para que labrasen el suelo de
donde habian sido tomados. Echo al hombre del paraiso y a oriente del jardin
de Edén coloco a dos querubines y una espada llameante que brillaba, para
cerrar el camino del drbol de la vida.”

“Trabajards con el sudor de tu frente”, les dijo. El ludus que en el Parai-
so Terrenal era vida espontanea, ahora, con el pecado original y expul-
sion del paraiso toma otro matiz: investigar, estudiar, paliar de algin
modo el dolor, es también “trabajar con el sudor de la frente”. Ludus, la
vida como juego, ahora no es espontanea sino buscada en lo celestial
y anorada en el Paraiso. Hay un pequeno /udus espontaneo, natural:
el juego de las olas del mar, la violeta que nace a orillas del camino,
el niflo que juega con la escoba transformandola en un caballo. Testi-
monia todo ello que el pecado original dan¢ la casa del hombre, no la
destruy6. Esas olas del mar ya no son permanente sonrisa, cambian su
tranquilidad a agitada marea y peligro para el veraneante; la violeta no
es ya la del paraiso, ha de ser regada para perdurar, y el nifio que juega
con la escoba, debe cuidarse para que no le haga dafno. Es un ludus, un
juego, pero no permanentemente positivo, el pecado original ha deja-
do sobre el hombre y su casa su huella negativa.

El primero y mas dramatico castigo en Adan y Eva fue sentirse
desnudos. Sigue siendo actual castigo y beneficio econémico para di-
senadores de ropa: “Entonces, leemos en Génesis 111,7, “se abrieron los
ojos de los dos y descubrieron que estaban desnudos. Por eso se hicieron unos
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taparrabos, entretejiendo hojas de higuera”. Los desfiles nacionales e inter-
nacionales de ropa no son ya, al menos en forma absoluta, para taparse
intimidades, son un un /udus, un juego, que compite con el arte que
estudia Gadamer.

Sin embargo, en el Antiguo Testamento hay momentos de placidez
y ludismo complaciente: estos momentos estan marcados en el Libro
Sagrado. El templo y la oracién sincera del creyente, es un juego de fe
y espontaneidad. El templo de Jerusalén es el lugar del Homo credens.

2.3. Cristo, restaura con el bautismo el ludus

Con el primer pecado se anunci6é la promesa. Cristo la cumple.
“En el momento en que hacemos nuestra primera profesion de fe, al recibir el
santo Bautismo que nos purifica, es tan pleno y tan completo el perdon que
recibimos, que no nos queda absolutamente nada por borrar, sea de la culpa
original, sea de cualquier otra cometida u omitida por nuestra propia voluntad,
ni ninguna pena que sufrir para expiarlas. Sin embargo, la gracia del Bautismo
no libra a la persona de todas las debilidades de la naturaleza. Al contrario [...]
todavia nosotros tenemos que combatir los movimientos de la concupiscencia que
no cesan de levarnos al mal” (Catecismo Romano, 1, 71, 3).

Leer los Evangelios es captar la accion lidica de Cristo. Lu-
dus tiene otra significacion impuesta por El. Ya san Mateo inicia su
Evangelio asegurando a Cristo en su pasado: “Estos fueron los ante-
pasados de Jesis” (1,1), como si nos dijese: “Confiad en él, es el Santo”.
Después anade: su madre es una Virgen; unos Magos llegan mila-
grosamente de Oriente y preguntan por él; Herodes se informa:
“Un profeta anuncid, nacerd en Belén, en la tierra de Juda” (2.6). Mateo
se refiere luego a los discipulos, ellos como Jests habran de ser “sal
y luz de la tierra” (Mt. 5,13). Alude después al Antiguo Testamento:
“No crean que yo vine a suprimir la Ley o los Profetas. No vine a suprimir-
la, sino para darle su forma definitiva” (Mt.5,17). Antiguo Testamento
y Nuevo Testamento tienen una sola finalidad: el Paraiso Celestial.
Aquel Paraiso inicial que hemos llamado Ludus, ha de ser rescatado
con la gracia de Dios. “Hoy estards conmigo en el paraiso”, dice Jesus
a uno de los ladrones crucificado con él; San Lucas a ese paraiso le
llamara “seno de Abraham” La palabra griega mopadeLtoog aparece
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tres veces en el Nuevo Testamento:1) Lucas 23:43 - por Jests en la
cruz, en respuesta a la peticion del ladrén de que Jesus se acordara
de €l cuando llegara a su reino. 2) 2 Cor. 12:4 - en la descripcion de
Pablo de un tercer cielo.3) Apocalipsis 2:7 - en alusion al arbol de la
vida mencionado en Génesis 2:8.

Pablo de Tarso (en la Segunda carta a los Corintios 12: 4, escrita
hacia el afio 57) dice haber sido arrebatado por Dios y llevado a un
Tercer Cielo. Cabe destacar que al hablar del tercer cielo, no se quiso
igualar al paraiso como tal, ya que, como se dijo anteriormente, el tér-
mino y su significado aplica a un jardin es terrenal.

Como muestra de esto se puede senalar aquello que se encuentra
en el tratado del talmudico libro Jalkut Schim”: La entrada al paraiso,
dice, se hace a través de dos puertas de rubies al lado de las cuales se destacan
sesenta miriadas de santos dngeles con rostros radiantes de esplendor celestial.
Cuando un hombre justo entra, se le quitan las vestiduras de la muerte y es
vestido con ocho tunicas de las nubes de gloria; se le colocan dos coronas sobre
su cabeza, una de perlas y piedras preciosas y la otra de oro; se colocan en sus
manos ocho mirtos y se le da la bienvenida con un gran aplauso, etc.

CONCLUSIONES

Ludus es sinénimo de jardin terrenal. Los romanos asi entendian la
ensefianza, era un ludus. Un estudio para ser mas libre. La Revolucion
Industria en Inglaterra, de alguna manera se asocia con Roma; la vida
feliz se hace en un /udus de justicia y paz. La historia de la salvacion,
del Paraiso al mundo celeste unidos con Cristo, tiene su ludus como
paz y libertad. No obstante, es la sabiduria a la cual Platon parece
haber llegado cuando expresaba: El hombre es el juguete de los dioses
(Huizinga, pag. 339). Hoy, como dice Fink en el prologo de su estudio:
“Sigue abierta la pregunta de si nuestra época ha alcanzado una comprension
mads profunda de la esencia del juego, de si tiene una concepcion suficiente del
sentido ontico del fenomeno lidico, de si sabe filosoficamente lo que son el juego
y el jugar. Con ello se toca el problema de una ontologia del juego”. Nosotros
decimos, una teologia del juego. Concluimos con estos versos de Rilke
y una reflexion de Eugen Fink:
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Cuando apresas aquello que td mismo lanzas,
todo es habilidad

y triunfo perdonables,

solo cuando de improviso atrapas la pelota

que una compaiiera eterna de juego te arroja,

y tu centro, con precision suma,

se transforma

en uno de esos arcos del gran puente de Dios
solo entonces sera virtud el apresar

-no tu virtud, la del mundo. Y aun

si tuvieras fuerza y valor para lanzar de nuevo...
no, mas asombroso aun: si olvidaras valor y fuerza
y ya hubieras lanzado de nuevo...

como el afio lanza los pajaros,

las bandadas de pajaros viajeros que un calor extinto arroja
hacia un calor joven,

sobre los mares,

solo en esta aventura jugarias con agrado.

No te facilitas el lanzamiento ya,

no te lo dificultas ya.

Sale de tus manos el meteoro

y vuela por sus espacios.

(Rilke, Spdte Gedichte)

“Cuando los pensadores y los poetas serialan con tanta profundidad
humana hacia la poderosa significacion del juego, debieramos recordar
aquellas otras palabras: que no podremos entrar en el reino de los cielos,
si no nos hacemos como nizios” (Eugen Fink)
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